
Atelier « programmation débranchée »

« Fiche indice : le crêpier psychorigide »

Vous n'y arrivez pas.... Vos crêpes sont encore dans le désordre.... et vous désespérez de trouver une
solution....

Voici quelques questions que vous pourriez vous poser : 

– Comment faire pour d'abord mettre la grande crêpe en bas ?
– Où doit se trouver la grande crêpe pour pouvoir l’amener en bas ?
– Où doit-on placer la spatule pour retourner judicieusement la pile ?

Vous pouvez également matérialiser la pile qu'il reste à trier. 
Par exemple : on insère une feuille de papier en dessous de la pile et cette feuille est la démarcation
entre la partie triée et la partie non triée. On la change de position lorsqu'on a fini une étape du tri. 

Et pensez à tester votre méthode, en donnant à une personne le rôle d'un programmeur et à une autre
le rôle du robot. 
Le programmeur dicte à l'ordinateur une série d'instructions qui vont permettre de trier la pile de
crêpe. 
L'ordinateur exécute mécaniquement les instructions proposées par l'ordinateur.

Et si vraiment vous n'y arrivez pas.... Appelez à l'aide !
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