
Atelier « programmation débranchée »

« Le crêpier psychorigide »

Vous disposez devant vous d'un ensemble de 6 planchettes de tailles différentes, avec un seul côté 
peint. Ces planchettes représentent les 6 crêpes de notre crêpier.
 

Activité

A la fin de sa journée, un crêpier dispose d’une pile désordonnée de crêpes. Le crêpier étant un peu
psychorigide, il décide de ranger sa pile de crêpes, de la plus grande (en bas) à la plus petite (en
haut). Il veut également que toutes les faces blanches des crêpes soient vers le haut.

Pour  cette  tâche,  le  crêpier  ne peut  faire  qu'une  seule  action  :  glisser  sa
spatule entre deux crêpes et retourner le haut de la pile. 

Attention, le plan de travail de notre crêpier est totalement occupé, aussi le crêpier n'a pas le droit
de déposer des crêpes en dehors de la pile initiale.

Comment doit-il procéder pour trier toute la pile ?

Les animateurs de l'atelier peuvent venir vous montrer ce que vous avez le droit de faire, et ce qui
est interdit.

Si au bout de 10 minutes vous n'avez toujours pas trouver la solution, demandez aux animateurs la
« fiche indice »,
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