

Un chat pour 8 à 10 souris.

Lieu : salle, cour, plateau, terrain de sport…

Matériel : 1 dossard permettant d'identifier le chat


But :

- Pour le chat : "geler" (ou pétrifier) toutes les souris en les touchant avec la main.

- Pour les souris : ne pas se faire toucher.


Règle :

Chaque souris touchée est paralysée, elle ne doit plus bouger jusqu'à la fin de la partie.

Une souris qui sort des limites du terrain est considérée comme "gelée".

La dernière souris touchée devient le nouveau chat.

Décompte des points :

A chaque reprise, donner 1 point à la dernière souris.


( "chat statue"

- chaque souris prise reste figée dans la position qu'elle avait au moment où elle a été prise.

- chaque souris touchée prend la position d'une statue de son choix.

Remarque : 

( Veiller à la fatigue du chat, car les souris ne sont pas faciles à attraper.
CHAT GELE





I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ











III - Variantes 








