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Lieu : gymnase, cour d'école (25m x 15m)


But :

Traverser le terrain sans se faire toucher par la chaîne.


Règle :

Trois élèves désignés se donnent la main dès le départ du jeu et se placent vers le milieu de l'espace de jeu.

Au signal, les lapins doivent traverser le terrain.

Dès qu'un lapin est touché, il se place à gauche de la chaîne et le maillon de droite la quitte pour devenir lapin.

On peut déterminer la possibilité de prise des lapins, soit par le maillon de droite, soit par le maillon de gauche (jamais par les deux, car la chaîne se casse).

Décompte des points :

Perte d'un point sur un capital de début de partie à chaque fois qu'un lapin est touché.

LES TROIS MAILLONS DE LA CHAINE





I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ








(


(


(














