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Les enfants sont en cercle, assis serrés ou debout épaule contre épaule. Un joueur est au centre.

Lieu : gymnase, salle d'activité

Matériel : une ficelle fermée en boucle et tenue par tous les enfants du cercle.

Un petit anneau placé sur la ficelle.


But :

Pour le joueur du centre, trouver dans quelle main est l'anneau.

Pour les autres, ne pas se faire repérer lorsqu'on possède l'anneau.


Règle :

Le joueur du centre cache sa tête dans ses bras, le temps que les autres mettent le "furet" en circulation. 

Les joueurs sur le cercle commencent à faire passer l'anneau de mains en mains en chantant "il court, il court, le furet".

A la fin de la chanson, le furet s'immobilise et le joueur du centre désigne celui qui possède l'anneau.

Décompte des points :

Perte d'un point sur un capital de début de partie à chaque fois qu'un joueur est vu avec le furet.


( La formation de départ peut être modifiée :

- sur un cercle, debout, serrés,épaule contre épaule mains derrière le dos.

- assis, serrés, jambes en crochet, "la taupe" passe  de main en main sous le tunnel que forment  les jambes.

( "La bague"

Les joueurs sont alignés, un joueur désigné est en possession d'une bague, il passe auprès des autres et feint de remettre cette bague à chacun d'eux.

Un joueur-observateur doit repérer qui a reçu la bague.

LE FURET





I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ











III - Variantes


























