








Les enfants-souris sont groupés dans leur refuge tandis que l'enfant-chat dort au milieu de l'espace de jeu.

Lieu : salle, cour, plateau, terrain de sport

Matériel : aucun


But :

Pour les souris, atteindre le refuge avant d'être touchées.

Pour le chat toucher, un maximum de souris.


Règle :

Lorsque le chat dort, les souris sortent de leur refuge, courent dans tout l'espace de jeu, viennent taquiner le chat.

Celui-ci se réveille, fait "miaou" et essaie de toucher les souris qui se sauvent vers leur refuge. 

Décompte des points :

Perte d'un point sur un capital de début de partie à chaque fois qu'une souris est touchée.


( Les souris n'ont pas de refuge. Pour ne pas être prises, elles devront soit s'asseoir, soit se coucher, soit se percher.

QUAND LE CHAT DORT… DORT…





I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ











III - Variantes 








