L'Ecran Numérique Interactif (ENI)
et la classe mobile de tablettes

Les gestes professionnels
et les pratiques de classe




Objectifs du temps de formation

2 heures

Découverte des usages pédagogiques du numeérique
et des systemes de projection et d'interactivite.



Le réferentlel de compétences des metlers et du La propriété
professorat de I'éducation Intellectuelle

Integrer les éléements de la culture numerique

necessaires a l'exercice de son metier : LS

v" Tirer le meilleur parti des outils, des ressources et
des usages numeriques, en particulier pour
permettre l'individualisation des apprentissages et
developper les apprentissages collaboratifs.

v" Aider les éléves a s'approprier les outils et les
usages numeriques de maniere critique et
creative.

v' Participer a I'education des eléves a un usage
responsable d'internet.

v' Utiliser efficacement les technologies pour

echanger et se former. La charte o,
des bons
usages du
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comme un OUTIL et non comme une Conforter les apprentissages => se référer au avec adresses visibles)
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1 : sensibilisation aux usages du numeérique
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L'utilisation des ecrans

Chiffres pour les 11-12 ans en
réponse a la question : Quand

tu souhaites passer du temps

en ligne avec tes amis, que
vas-tu faire spontanément ?
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3 questions a se poser en preambule :

- Grace a cet outil, quelles taches les eleves vont-ils
pouvoir effectuer ?

- Que vont-ils apprendre ?

-Quel va étre I'apport supplementaire a ma seance, ma
sequence ?
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1. Découverte des fonctionnalités de I'ENI
a. Les menus et la gestuelle

b. La connectivite

c. Le logiciel de tableau blanc (ENi et VPi):

EzWrite6 ©

Autre logiciel de tableau blanc: OpenBoard -



efi n°1 a effectuer sur la page suivante

D

a) Insérer une image de fond avec lignage Seyes

b) Tracer une lettre modeéle avec l'outil
d'eécriture

c) Verrouiller le modele
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Defi n°2 a effectuer sur la page suivante

Geomeétrie CM

Réaliser une construction geometrique avec les outils
integres
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Defin® 3 : Testez, au choix:

- Importer le PDF "Pour la formation” et I'annoter sur une

nouvelle page ;

- Exporter cette préesentation en QR Code

- Naviguer sur internet et consulter les Favoris des ERUn du 71 ©
- Caster tabletteset smartphone

- Utiliser le visualiseur

- Tester les applications android.
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Conclusion

Allez sur

wooclap.com
Code d'événement

BILANFIN

Entrez le code
d'évenement dans
le bandeau
supérieur

Envoyez au

Vous pouvez participer

(@ Copier le lien de participation



