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Lieu : gymnase, cour d'école, salle d'activité

Matériel : une collection d’objets divers (Kapla, duplo, balles, anneaux) ; un(des) carton(s)(boîte à fromages) ; bancs, plots … 

But : Rapporter beaucoup d’objets dans sa boîte à fromages
Règle :

Les élèves se tiennent dans une zone délimitée (la maison des souris).
L’enseignant vise la boîte dans une zone située à l’autre extrémité de l’espace de jeu (en étalant les fromages) et ramène la boîte dans la maison des souris. Ces dernières doivent courir pour rapporter les fromages dans la boîte.
Au signal de l'animateur, le jeu commence.
Quand tout est ramassé, on compare les butins.

Décompte des points :

Nombre d'objets dans sa boîte.


( Ne pas limiter le nombre d'objets transportés par voyage.

( Ne transporter qu’un fromage à la fois.

(Trier les fromages (par couleur, par forme…)

( Emprunter un  parcours obligatoire pour rapporter les fromages
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I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ











III - Variante 

















