

Enfants en dispersion sur l'aire de jeu.

Un chat  pour 8 à 10 souris.

Lieu : terrain d'environ 8x10m

Matériel : du matériel au sol et/ou sur les murs pour se percher


But :

Pour le chat : toucher une souris qui n'est pas perchée.

Pour les souris : ne pas se faire toucher.


Règle :

Quand le chat touche une souris, il devient souris et la souris devient chat.

Les souris peuvent se protéger en se perchant.

Une souris poursuivie qui sort des limites du terrain est considérée comme prise.

Une souris doit quitter son refuge après un temps défini à l'avance.


On peut mettre moins de perchoirs que de souris.

Décompte des points :

Points marqués par les souris qui ne sont jamais prises.

CHAT PERCHE
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