







Le meneur de jeu se trouve dos à un mur.

Le groupe est aligné face au meneur de jeu, à une dizaine de mètres de lui.

Lieu : gymnase, cour d'école, salle d'activité

Matériel : aucun


But :

Le premier joueur qui touche le meneur, sans être vu en mouvement, prend sa place.


Règle :

Les joueurs sont immobiles sous les yeux du meneur. Tout à coup, le meneur tourne le dos au groupe, ne le regarde pas et dit "1, 2, 3 soleil" en frappant le rythme sur le mur. Les joueurs en profitent pour avancer.

A la fin de la formule, le meneur se retourne brusquement et désigne tous les joueurs surpris en mouvement. Ces derniers retournent à la ligne de départ et le jeu continue avec tous.

Décompte des points :

1 point (jeton) chaque fois qu'on a été meneur de jeu.


( La formule est prononcée plus ou moins vite.
( Dans le jeu "l'ogre et les statues" les joueurs surpris en mouvement reculent de 3 pas au lieu de regagner la ligne de départ.

1, 2, 3 SOLEIL





I - Situation de départ








II - Déroulement du jeu départ











III - Variantes 








