L’IMMERSION : LE MILLE-PATTES

Niveau 2, grand bassin

	DISPOSITIF : 

Un groupe de 5 ou 6 élèves est accroché au bord. 

L’élève le plus au bout s’immerge en se tenant à son premier voisin puis dépasse le plus d’enfants possible en restant immergé. 

Les autres comptent combien d’enfants ont été dépassés. 

Il finit émergé et va s’accrocher au bord en tête du « mille-pattes ». 

Puis, départs successifs de ceux qui sont devenus derniers, la « queue du mille-pattes ». 

Le jeu s’arrête quand le mille-pattes est arrivé de l’autre côté du bassin. 




