L’IMMERSION : LE PLONGEUR RAPIDE

Niveau 2, petite profondeur

	DISPOSITIF : 

Deux élèves sont face à face à 1 ou 2 mètres d’un anneau lesté. 

Au signal du meneur de jeu, ils cherchent à s’accaparer l’objet. 

La profondeur où se trouvent les joueurs peut augmenter pour s’adapter à leurs progrès. 

On peut également mettre plusieurs objets entre les 2 joueurs pour favoriser la réussite de tous (Le gagnant est celui qui en a ramassé le plus). 

Variante : Le jeu peut se jouer par équipes, les anneaux ramenés sont alors totalisés et comparés. 




