L’IMMERSION : LE POSEUR DE MINES

Niveau 3, bassin d’apprentissage

	DISPOSITIF : 

Jeu individuel ou par équipes : 

Chaque élève part du bord, s’immerge, se repousse du mur et cherche à aller poser un objet lesté le plus loin possible au fond du bassin sans émerger la tête. 

Les élèves les plus à l’aise sont placés à une profondeur plus importante, les autres peuvent avoir pied. 

Variante 1 : chaque élève peut replonger une deuxième fois et ainsi redéplacer son objet. 

Variante 2 : Par deux. C’est un autre élève qui s’immerge et récupère la « mine » posée par le premier pour l’emporter plus loin. 




